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A ちゆラ し、 

ま 意 


かなら ぶ 

必ずお読みください 

とり•つかい。つか^、しょかなら よ 

♦取扱税巧•を必ずお読みください。 

つよ ひか0 しげ e いちじて e さんにく いしさ そうしつ しょうじょう e な e い 

♦強い化の巧巧などにより、一時的な巧巧のけいれんや意苗の喪失などのをがを起こした場合 

ち♦ウ a け ひろ5かん かん tf S い ち >5し いし 

やゲーム中にめまい•化き巧•巧労ななどを巧じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 

しんだん ろ 

お巧を受けてください。 

♦ちわめ事巧の原因となりまずので、運な中、ホ行時などの使用および航空*!の中など、使用 
び巧止およびお旧されている場所では使用しないでください。 

C ち じこ げんいん ごか じよ5たいて ラで ひろう 16 かんそう ちょ5じかんれんそく 

♦ちわめ事巧の原因となりまずので、巧れた巧が(手やおの疲労、目のを巧など)やち時間連統 
の巧用はしないでください。ゲームをずるときは、1時旧ごとに10〜1已分程度、化活していた 
だくよラお顆いいたします。 




取り扱い上のごミ主意 


♦端子部に手で触れたり、水にめらしたりして、巧さないようにして 

こしょ3 げんいん 

ください。巧障の原因になりまず。 

位いみつ S S さょ < たん 《んどじょ5けんか しよ3 ほかん つよ 

♦巧密巧器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけて < ださい。また、絶巧に分巧しないでください。 











ブロローグ & ク 
巧作ぶ明……： 
キャラクター巧 
ゲームの 巧め J 
ゲームの巧れと； 
i * i がぶ明 
テクニツ 
ステー ジ マスのがかザ•つ 
おががキャ タタが … 
ステータス曲曲 
ミニゲームの 説明 . 




天が:みる巧巧の巧け 

人とれほが并ををホたホホかめ地がをった 
モこはまをに义巧と ttftp の巧 
供巧斯 

モ5ザびなわをれでいた 
しかし 

巧巧でがまった大巧ほ牛度玉巧生巧巧 
モのお響によご 

が巧の巧ほたちはが々と狂ホ化し 
人々を巧い始めた 

ち巧の己仏みはこの*巧をお度をせるべく 
化巧を巧巧-ホ奖云* 

巧を巧々へと巧かわせた 
巧を-巧み-八が 

吉人の特巧まれなが力ををつ巧ほたちを 
とちなわせで . 


















ごが達は、旅の巧おを夭界の s 仏巧からもらった、 
クレジットカ，ドでまかな〇ていました。 

ある日、いつものようじ宿で•がし、いつものように大をいし、 
いつものようじ…巧細なことそケンカをし、朝を迎えたのでした。 

旅立ちの劇、宿化の支むいをしようとした時です。 
クレジットカードがかくなっていることに気が付きました。 
「宿の質+寒飲猿を+器物がよ貝」 

カードかおい今、お遂に支おうすべはありません。 
しかたなく、宿度の《美人四柿げ > の提をにのり、 
屋台で巧き宿の代を（借を）を返巧し、 

旅の路銀を稼ぐことじなってしまいました。 

ミお法帥のごぶ化、地におちたり……。 


を 



な度の4柿かから1人を透び、 S お達が借金をおせるよう、 
旅の路錫を稼げるようじ、::-な速の商宛の-子-助けをします。 
そのぶ法は、おをさんの通り道に肴•がを立て S 巧達の尾台に、 
f おを J が来るよう宣たをすることです。 





このゲームは、主に横に持〇てゲームを進めます。 

り ミニ ゲームとグラフィック-亥示の時はが持ちになります。 


Mlii 


















プじイヤーな4姉保から i 入を案び、与ぶ速の屋台が it’fc を巧いまみ 




ちホ美な 

化介がは来がじ解るとな語し、 
联おをおりじおを引っおる店-主。 
な外と当たるようで、おかぶな常 
が絲く。今回のを事は天罰か？ 


アンラ ツキー イベントが起こりじくい。 


を 

m , I 


ホホ熱巧 

柄のトラブルはんで解决！ 
おわをみいで引っ张る。流がの 
彼女も-:巧速を化めることは 
できず、店内はボロボロに。 


サイコロを3化おり巧'巧なあ！！ 


りーイー 1 

ミホ 巧夏 

彼女力 i いるからが力歌つ(町人談） 
普段から度:伝の巧化を立てたり、 
おおの細力、な要璧を力、なえたり 
唯-巧ちまともなおそを持つ。 


SPECIAL 


あがのなザがお初力、ら4とない。 


ぶも 



シャオ 

巧ホ唉 

円課は失化。いつもお皿を削ったり、 
巧巧をがとしたり、失敗だらけ。 
それでも許されるのは、 

了-供だからか？可巧いからか？ 


SPECIAL 


が速と忡なくなりやすい。 


j£ 




に PECIAX。 棘み巧川 



















そんごくう 

巧悟空： 

乂化のオーラが集まった岩から 
生まれた元気な小猿。なべる 
ことが思考の大部分を占め、 
「腹へった！」が口格。 


ちよはっかい 

巧八が 

人間だったが、ある单件じより 
妖おとなる。温時で笑がの 
好青年？白を(車じを身する奄) 
のがい主莱操がを。 












一が r なムが jin 36かた_ 


ワンダースワシカラー本体に、 

「幻想於た设あ亂のカートリッジを化しくセットしおがをオンじします。 
デモ师面のあと、タイトル晰がに移ります。ここで A ポタンを押すと、 
スタート メニューが おみされ左のような軸面になります。 


会は じ A からみ 

ゲ^ムをおがから始めます。巧ぶと、キャラクター迭がが邮こおります。 

を が g からみ 

セーブ デ—夕のいを谭^ヤ、そのおきから ゲームを 始めます。 

参 デモに巧 右み 

夕仆ルデモにおります。 

を セーブの々 巧み 

-を！:は、ステージを中のデータを記がする巧所です。 

ステージ中にセープアイコンを送び化定することで、おなを か、 ます。 
ドにある3つのみ巧には、ステージクリア徽こデータを記なできます。 

X ボタンでデータを還び、 A ボタンで決をします。 


な 


《•デーヴが itu セーブ•口ード巧;ないことポおいた0、•セープデ：夕がおえてしまうサがおく場なは、 
夕仆ル rt 曲をおみさザ、 Y 1 と Y 3 i:ST ART を阿？がこ押すことでぶホ三猶伟するようじなります， 
(セ-ブデ-♦が'をで巧えますのでがをはがわか、で < ださい） 












煤、悟を、おか、八戒は、借をのあ巧と路がをなぐために、 { 居台 J の化主をしています。 
プレイヤーは美人4姉妹から1人を逸びます。そして，1人で立な逢4人の屋をを宣伝しながら、 
が速の監時をすることじなります。（遗ばれなかった3人のプレイヤーキヤラは化てきません> 

1) 占が速の摇台のマスに f おお J が止まると、それぞれの愤上 J じなります。 

2) をステージが了時まで(こ4人の f 売上 J の合計をがが、借金のをがを超えると、 

借をを r 返制した靴こなります。 


0 國[ 

店 


imps 


1 3) プレイヤーは、:?•巧達のお台のマスに r おおを止める㈱こ、屋台のをなをむぃます。 
その方法は、サイコロを振ってマップ生をおかし、[巧地いこ rma をぶてて、 

£が途の崖台まで r おお J を誘がするをです。 

が【おお J が r を税にIはると、巧椒こ描ぃてある矢印方向に、描ぃてあるな字みだけ、追加でお動します。 

5) しかしせっかくなてた巧板も、(■おおがキャラ：串趙 J じよって 
F お巧き J される t 追加移動のをネカ端ってしまいます。 


画 



6) 黑い尾台マスも、お邪がキャラです。 

r おみ J は黒唐-もでも質物をします。一を巧の買物をするとがってしまいます。 
この黑屋台におおが巧かないように、を板の向きを考えなければいけません。 

ス テ三 ジマシプで巧かすを姻さ 



逃げた兰唐達 

◎おわからをげ化した^ ぷがウロウロ 
〇プレイヤーカ‘•抽まえればイベントが発生 



班衡 




2ま目 






























を 下巧クインドクまかの解 技'^ 


「を体マッブ J おぶのがに 
Y ボダンをが* r と 
•:强速の現在のデータ 
《兜-卜-•が頼が苛)や 
おをさんのデータ 
(ホ持めおを等)を 
まみします C 

巧：スた卜 J を巧れ 
:を体マップ！がぶホされまナ. 


を 巧動なの巧巧(宜なミをか〉 今 


dSHnnlMH 

mMmm 


.し：/藤 •估ホ*怯淨-八炬のデータお / J 之 


;巧•倩ホ.梧淨-八巧のデータぶ, J 之 
Y ! ボタンでデータ巧曲‘:こがり巧わ I )まず 
Y し3ポクンブキ中ヲククーカ;'かぶま十 
巧なで> 巧粗ぶぴずる時も M じぶ* ji になりミす 


0 


百 

百 

D 

B 


Xボタンをがして、 

□ サイコロ1巧板る 

f をくじ!!が一たいと gat ぷ，サイコロの R だけマス#お） 

□ サイコロ 2巧おる 

:るくじ»«したいと巧ぶ.-ホイコロのが-:けマが扣； 

□ ステータスをホ 

f 接おがこ,- .:« 速やが S クムの ts 巧が如)た t ‘とき*ぶ。） 

□ セー ブ 

f 今嘶 S をセ-力 K が）ぶ卜.の！!に id なし卜を柏なす； 
なとの中から巧べます。 

みをは A ボタン。キャンセルは B ボタン：（はが削け, 
かなの ター シ巧このステージでの全夕三ン巧 
をターンををがえると々のステージじをわります。 


巧がをぶてる 

ク地か。化マスにル-ま -J た時に々おを井-て丫I’化します， 

X ボタンで •;« 迷を*びます。 a {がを.もう•化 
X ボブンで巧がのが巧を«ヴます.巧板が1か«りま卞* 

，たがなは、それぞれの W をを边方すると1は M 光さ打ます， 

巧なを入れ巧える 

クの移巧で4巧してきたマスのうち、 

なきなぶぶマス2つの化扣をんれ朽えま卞、 

X ポタンで-巧'がを3び、 A ボタンでか左し、ま十， 

おぞさんに I なが直:な 

1卜.ま-)’たマスにわみさんがいた場を、そのお•がさんを白かの W わに 
迷れてむけます，お巧さんは10001^かにな#してぐれます. 

巧了 

何もしないで'円かの夕ーンをわ了します， 








咬 乏な巧のぞータ巧 示ろ 


• T ; がちの巧もを/'持ち巧べも巧乂お 
なててみるれ;立でれる担人な 


L .おが I - わ as か 


— このキャラの ク 日の 巧よ 
— . 今までの1:-なな4人めをんなか 
■■化を«« ' 


- おが 
な W 度じよ煤化 
このキヤラのデータが、 
む«じかたされます 


ホ おホ左んのデータ巧 示み 


お巧が巧にホると上林。 

ないとちゃんと働いで <れます 
ブレイ.ヤーが敵がかこ化ミって 
I ナると減少 f 



売と径計グ 
二 おを紹巧を 
巧えるよクだ 
、 が祐りましよラ。 


ステー ジ マン プま•化を A る 
ステーシ•マップを体のぶぶは START ボタンを押す， 

Xボタンで左ち卜.ドに#«させてを体を**巧します。 
(プレイヤーキヤラの場巧•おわの場巧巧、位 R をなる） 


Y 4 ボタンでデータ閒邮こ切り皆わります。 Y し3ボタンでキャラクターがをわります。 
おおさんが、ステージ移動中も同じおボじなります。 

今のステージじ、巧何ターンいるのかを表示します。 

- 0になるとおをさんは巧化して婿っていきます。 



このおをさんのデータが、 
右なじ表ポされます。 


•:巧法4人のそれぞれの巧化をなた M ををを示します， 

おた I 叫なが多い■その巧わをホしみじして V 、る、と V 、うを巧です。 
多 V 、となみが力哪え、お餐巧も大きく上林します。 

おがさんが持っているおををを示します。 

巧みをすると巧り、0になるとな化して婿っていきます。 

化おわにムま口ても打みをしておをがなります。 


孩 



















を *が5* 巧!！本 ホの る本で ホみ わをさん力;巧が々スじ化まると,【巧みをなたあとになります。 

この^おる:さぶのみおこいでマークカ* tH ます C こうなると、 

その マ. スでムまる食ずが、あ胁こがカホているなをか、おかに巧巧を か、 ます。 
を分にを巧したホで、的じち V ラの巧巧をなると、 

そ•こからさらをづおかこを巧を巧います， 

つまり、间じ巧化を.並べで、ぶくのおおさんをイブキじぶれずくるテクニックです。 


m ： 図の巧な 

.王' お巧さん换を1ホで巧かをがえます 
2巧が1に化まります 

巧がじは!■おが培わんじ3お J とあり、 t 
おみは余みに移巧します 
:1巧巧した先に、さらにおか巧化があるので、 
その巧 示 じないます 

な）ホががあったことで、4マス•れた巧所から、 
がををぶれでくるザができました 1 

を ぴよりがげ！ ！ 今 閲じキャラの 去がを 向かいを•う矢印で立てると、 

そこでル. っ たおあさんはそのあが脚をネ巧お L おけ、 

が斯こはホきホれ庫り込んでしまいます。 

巧きみする阳に同じ巧化を何度-も巧でいるので、 

巧を巧伝をすると…… 




を 
















スおちおみなみの 錢—を 


1¢* «をマス 4 


闕; .今.; 


11^ 

■i^a 


SIS 巧巧巧み八か 

A 台 ■お «台 «台 


tfr モ巧 マスみ 

Pfisw 

uB MM UM mB 3 



—三 ぶぶやれ居なのマスです 

巧：-兰巧、頂；巧巧、ホ：悟浄，な：八ホ、お：なです。 

おをさんがおわに山ると、を上になります。 

巧 W わじ化までも、お•ざさんは巧巧しまず。 

おをを巧ぃき〇たおホさんは、巧化してもさっていきます。 

Q 金化マブプの時の\与巧のおわです。 

[〇]をがマップの時の夕巧の馆わです。 

P お体マップを時の巧がの屋わです。 

P を化マブプの時の/け!^，の运をです。 
p かかマップの時の嵌のおをです， 

-气ぶ達めおかこぞを巧び込ら看:がです C 

おががここに化まると、たがの方向に数ネみだけあ加でをのします。 
こうしておをを岳をまで巧巧してぶみてれきます。 

お巧*キャラホ度がこのマスに止ると、モ板じが窗きをします， 

巧をきがエスカレートすると、おがは巧巧されます 
ホなの致ホは，なてた麻後が3です。 

おががキャラホ贿じホあきされるとなをが 1 ずつ«って巧きます。 


□ を体マ7プの時め':巧のを化です： 
11をがマ7プの時の悟‘李のぶおです 


I を化マップの咕の巧をのをもです。 
n を体マップの時の A ホの呑がです。 


な 










を をぎ地 マスみ 


巧おをボてられるマスでホ。 

I J 吿化マヴブの時の巧き化です 


を フープ マスみ 




止まると、他り今ープマスじりなじホってを曲します C 
巧 令化■^プの時のワープマスです。 



を イベント マスみ 


1 


ラッネー.アンラッキーイ，ベシトがを化するマスです。 
アンラッキーイグントが発ホしたみを、 

こなぶの中で侣概をのない1人がかけじホてくれる 
巧ながあります。 

|h を化マップの時のイベントマスです。 


窃 


D g 













を ブラジブジャックマス マスろ 


固 


ミニダーム f ブラッ禾ジ,ャック J が巧屯じまず^ 
巧てば、宛： h がアツイ【‘ ’ 


D * j を体マサブの時みブラブクジ本々クマスザ中 t 




ス田 I ぶ 

r f がウインド J の「ステータズ轰水 J のアイ；んを 
みをホるとをがされます。 




'■ffPiTPI 

云を バ MO 

，’,，巧 "5。口 

心押 !' 我，も！ ^ P""^ 

一 

1 ほ丐 2 saa 日 •【五 も 140曰 

た一ん 12/35 

所が 卞. 59 "0 

ふさい - ia 日日日日 



今は巧印されし乂妖を牛が王と 
その装玉面公まの娘 
女版+再巧というぶ巧が巧てはまる 
元なのない女の子 




.こが迸4人の巧巧をまとめでをみする闽晒ム 
おなさん巧（お乂6人）のが巧をまとみて 
ぶがする巧面と、2巧巧あります。 


な 











ホ ’ ブラックジャックとは み - 


ゲーム の-流れろ 


を 巧が み 

を 々ードのおえ ホみ 


プピィャー巧 f 扎のがか)をかが、/户ラーのをんのを字をがな上になる i う、 
ホ札のを字を巧々仁ておくゲーみ■み。ただし、 r 22は上になるとおけ J です。 


トラ.ンプの f ブラづクジ 


—今と巧じでず。 


掛け金の 

カードの 

ブレイヤー 

ザ - 

デイーラー 

W ぉ負 

(引き分けは 

が . 

掛け金の 

ミ夫定 

配布 

の番 

の番 

アイーフーの 

移動 



»ち） 


を プレイヤー々:巧べるコマン Hit ". 

Stsnd . 

_ DoubleDown - 

Sprit -.. 


X ボタジ货 t 徐や、 3 マンド々法が A ポタンかを B ポタンキャンセル 

^衬 • Q • K パよ、准て10となえます。 rA _ l は、1か11力がきななぞで巧えます d 


••力ードを1枚引きます。1つのを化につき4枚まで引くがが巧ます。 
••ホ化ぶぶを巧肖します。いつでも0反 I ! 

-か•巧を1なしえづけ、ない代わりに、抓ナをを2倍にできます。. 

巧视こ2れ R られた時に、巧けをを2做こてろる巧持お力 <么、巧です。 
•‘をれをを右1がずつにかそ、別々にゲ ー A をか、ます0 
がられた2化が问じ乂きさの—カードで. 

巧'けをを2做こできる巧なじ可能です。 


を ギイーラー はみ 


な 


す•化なかがパは上になるまで力ードをがきます。 
「 Ai を11となえた口の巧だけ、 

[ん!を1となえ巧しておかカートそ引きます。 


スコタザおをに 
か巧とれで、 

売と亿扣貝玄れます。 





























供肖面でのブレイじなります。ウンダース？ンカラーをなじ持らをえてください 

を なほ《> とはみ 規れる巧体を片っ端から’巧おするゲームです。 

.ぶぶは1阿攻巧すると、 

ルしの脚、次のホ巧ができません。（リロードれ巧） 

冉巧の巧う化をか巧したキャラは、リロードが應力おくなります 

を をいわちでホ 巧お夕 化は 1* で巧せますが 

そこにあいがちすると、さらなる巧,なを GET できます 

を お i かみ スコープ のが 度! . Y ボタン 

;なじ攻巧させる （« 巧：巧） . X2 ボタン 

八ぶじ攻巧させる （« 巧：化） . X がタン 

巧巧じ攻巧させる （Ktt :力） .X4 ボタン 

巧がじホ巧させる（•{巧：力） . XI ボタン 

- なは3巧巧«巧のをうキャラで巧>!! 

ホ . :力 【、バ 

な . 法み （《 性 iU 、* 

( Jt めは.だれが攻 g しても OK ) 

タイム0でゲーム巧了です。 


ごれモ、スつ'ザおをじ 
巧巧をれこ、 

をとじな)巧玄れます。 














を 15パズルゲーム とはみ 


ホ 《ィち 


パで巧にホんで V ふなザを、お#のが脚こ化べ巧えるゲー么です。 
ぶ解の科、— ，— 

ぶ I ..力、?,門〜‘}、 5 、也 y 、じ、化 r 巧.巧円 J です 


参巧か 

X ボタン . :… 

YAB ボタジ… 


••巧むブロックじか力、けこい致すを适びます 
••が曲ぢじ出る坊のて嘴!用します 



% 


腐 しなぶがぶ^ ^またよ！！ 

ゲームをクリアすると、ギヤラリーじゲーム中の絵や 

战ぷの口々の®き力おえる巧しグラフィックがぶ加されます C 


^云厳達のあんな姿 をぶをを^るため に,レツシブレイ！! 










しようじようちゅラし、 

使用上のま意 

♦本製品は、精密な巧子部品で巧成されていまず。落としたり、水にめ6したり、巧した 
り、分解したりしないでください。また高温•ほ通になる巧（巧に S の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

参が苗の原因となりまずので、カートリッジの端子部には、お巧に触6ないでください。 

参 巧 源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本がお 
よびカートリッジのゲーム巧容を破損ずる恐れびありまず。 

参力—トリッジは、正しくセットしてください。力ートリッジをセットずるときは、まつ 
vL ずぐ奥まで差し込んでください。 _ 

(( ちがぃ 、\、 

バックアップのごま意 

参この力ートリッジ民省には、ゲームの諸讓や3^中違道をセーブ(き，己義）しておくバック 
アップな能びついていまず。むやみに里源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままで力ートリッジの巧を差しをずると、セーブされていた巧容び消えてしま 
うことびありまずので、ごま慧ください。 

参万ーセーブされた内容び消えてしまつた巧を、巧元ずることは出来ません。巧なは責 
任を負いかねまずのでご了をください。 

















発売元： ㈱ ムービック ㈱ 創映新社 

©SOEISHINSHA 株式会社創峡巧な 


干 150-0021 お谷区患比寿西 1-2-7 UK ビル 4F 



面 03-3476-0441 (月〜金12:〇〇〜18:00巧祭日は除く） 


MADE IN JAPAN 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されて L N ます。 

Q 及び WonderSwan 、ワンダースワンは株まさなバンダイの登録巧揉です。 




